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1. Elearning in societatea cunoasterii

Societatea zilelor noastre este caracterizata printr-o dezvoltare multilaterala,
implicand reforme pe plan cultural, social, politic, tehnologic. Intr-un astfel de mediu in
continua schimbare, resursa umana a unui stat este capitalul cel mai valoros. Plus-
valoarea adusa de resursa umana este in stransa dependenta de nivelul de educatie; astfel,
0 autenticd societate a cunoasterii este o societate a Invatarii continue.

Societatea cunoasterii - aceasta este denumirea generica data societatii de astdzi,
facand referire la faptul ca accesul la informatie, precum si prelucrarea informatiilor
obtinute, este neingradit, accentuat fiind prin tehnologiile existente la ora actuala si, in
principal, prin extinderea Internet-ului (world wide web).

Termenul de societate a cunoasterii este preferabil celui de societate a informatiei, avand
o arie de cuprindere mai mare a schimbadrilor ce au loc, in concordanta cu dinamismul si
complexitatea acestora.

In aceste circumstante, isi face aparitia cu pasi rapizi, sistemul e-learning, sistem
ce isi propune a da procesului de invétare noi concepte, urmarind ca invatarea, ca
activitate, sd se desfasoare in functie de necesitatile si posibilitatile celui dornic de
cunoastere, fara restrictii sau impuneri de date, ore, coprezenta.

Mai intéi de toate, trebuie sa intelegem ce reprezinta notiunea de e-learning.
Care este intelesul acestui cuvant? Cu siguranta ca fiecare dintre noi I-a auzit cel putin o
datd, dar care ii este semnificatia? O definitie scurtd, dar concisa ar fi aceea ca e-learning,
cuvant ce s-ar putea traduce ca invatare prin mijloace electronice (electronic learning),
inseamna achizitia unor cunostinte si/sau formarea unor competente prin intermediul
tehnologiei, respectiv prin folosirea calculatorului si a Internetului. Atingerea obiectivelor
de invatare se face apeland la cursuri pe suport digital (cd, dvd) sau cursuri on-line (prin
internet).

Sistemul e-learning nu incearca impunerea unei revolutii in sistemul de educatie,
ci propune un pas mai departe pentru procesul educational prin cresterea capacitatii de
adaptare la cerintele si posibilitatile celor care se formeaza, avand in vedere ritmul
rapid in care decurg vietile noastre. Avem din ce in ce mai mare nevoie de un sistem de
educatie mai flexibil, In care cel implicat in activitatea de instruire sd isi aduca
contributia, un sistem care sa stimuleze mai mult dorinta de invatare si de acumulare a cat
mai multor cunostinte. Prin sistemul e-learning, imbinand metoda de abordare directa si
educatia la distanta se reuseste imbinarea si a celorlalte modalititi de exprimare, precum
vizual si/sau auditiv. Astfel, se delimiteaza specificul sistemului de e-learning, sistem
care impune o altda dinamica a proceselor de predare si Invatare, fiind capabil sa furnizeze
continuturile invatarii i sa faciliteze accesul la invatare folosindu-se de un mediu
multimedia special creat. Sistemul e-learning, apeland la ajutorul mediului digital,
dezvoltd potentialul uman, fara a-1 constrange la coprezenta sau sincronizare. Ca exemple
ale acestor tehnologii digitale pot fi mentionate editoarele de text, capabile sd corecteze
eventualele greseli ortografice sau gramaticale si foile de calcul, foi ce permit oricui,
indiferent de pregatirea profesionald, sa realizeze intr-un mod rapid si corect calcule de la
cele elementare (adundri, scaderi, Inmultiri, impartiri), la unele dintre cele mai complexe.
De asemenea, putem introduce 1n aceastd categorie si bazele de date, baze care fac
posibila prelucrarea si manipularea unor volume, chiar si "gigantice", de informatii,
netinand cont de capacitatea de memorare a persoanei care le intrebuinteaza.



Valoarea acestui sistem este aceea de a contribui la trecerea de la o societate a
informatiei la o societate a cunoasterii, o cunoastere la care sa aiba acces oricine,
indiferent de zona unde se afld si de pregétirea pe care o are. Interculturalitatea, des
intalnitd astazi, se referd la diversitatea culturala si la existenta unui punct de convergenta
care si faci posibild comunicarea intre aceste comunitti diverse. In acest sens, se
observa convertirea continutului cultural al intregii lumi intr-o forma digitala, facand
astfel posibila accesarea acestor informatii de oriunde, oricand. Cuvantul izolare nu isi
mai gaseste rostul intr-o astfel de societate, al carui scop, printre altele, este de a gasi
strategii care sa permita accesul nelimitat la cultura, contribuind la raspandirea ideii de
societate a cunoagterii. Utilizarea sistemului e-learning este cu atat mai importanta, cu
cat presupune existenta feed-back-ului din partea interlocutorilor, acestia neputand
ramane indiferenti la instrumentele folosite de acest sistem, instrumente ce capteaza
atentia si stimuleaza dorinta de explorare, de implicare §i constientizare a nevoilor
personale de cunoastere ale celui instruit. In acest sens sistemul e-learning isi pune
amprenta, reprezentand un pas Tnainte spre realizarea unei educatii permanente, pentru
intreaga viata .

Un element extrem de important Tn domeniul e-learning il reprezintd modalitatea
de proiectare a unui program de acest tip care sa fie centrat pe Invatare si pe performante
educationale. Este esential ca in proiectarea unui astfel de program, firmele dezvoltatoare
de soft sa tind cont de anumite aspecte, prezentate in tabelul urmator.

Tabel 1
Elemente avute in vedere in proiectarea unui program e-learning

Elemente Observatii/ Exemple

e Grup tinta elevi, studenti, cadre didactice, persoane ce cautd un
loc de munca, angajati

o Continutul Invatarii informatii, deprinderi, capacitati, competente,
atitudini; cunostinte in diverse domenii de
cunoagtere

o Strategii didactice invatarea prin cooperare, strategii inductive,

invdtarea prin descoperire, invdtarea bazata pe
proiect etc.

e Instrumente TIC utilizate | e-mail, site web, videoconferinte, chat, software
educational

e Resurse buget, timp, personal alocat

e Obiectivele programului perfectionare, specializare, comunicarea de noi
cunostinte, aprofundarea unor cunostinte, crearea de
abilitati si competente specifice unor diferite
domenii, etc.

Sursa: date preluate elearning.ro §i prelucrate




O caracteristica semnificativa a sistemului e-learning este aceea ca nu se
adreseaza unei categorii limitate de utilizatori. Acest tip de sistem poate fi adaptat
cerintelor si nevoilor unei categorii extrem de variate de utilizatori, un program de tip e-
learning putand fi dezvoltat si implementat in vederea educarii elevilor, studentilor in
cadrul unei institutii scolare, educarii adultilor, in calitate de angajati si/sau liber-
profesionisti, prin programe de specializare sau perfectionare.

In ritmul de dezvoltare greu de prezis al anilor ce vor veni, putem afirma ca
procesul de invétare prin intermediul sistemului e-learning va cunoaste noi etape,
contribuind la dezvoltarea societatii moderne, respectiv a societatii cunoagterii.



2. Carti despre e-learning

2.1 Adrian Adascalitei: Instruire Asistata de Calculator. Didactica
Informatica

Cerintele societatii actuale, concurenta acerba pe piata muncii, precum si
integrarea Romaniei in Uniunea Europeand impun acordarea unei atentii deosebite
sistemului de Invatamant romanesc si tehnologiilor moderne de predare-invatare-
evaluare. Mediile educationale virtuale, educatia deschisa si la distanta, bibliotecile si
clasele virtuale sunt doar cateva dintre aspectele abordate de autor in volumul Instruire
Asistatd de Calculator. Daca aveti nevoie de un termen tehnic care sa defineasca esenta
viitorului in procesul de educatie, acronimul IAC este cel mai potrivit. Pentru multi, IAC
inseamna inceputul unei noi ere in educatie: acces rapid si universal la resursele
educationale. Manualul de fata contine informatiile de care au astdzi nevoie specialistii
din educatie, prezentate Intr-o maniera accesibila dar in acelasi timp si profesionista. Este
un ghid pentru acei oameni care vor sa stie, sa afle, sd tina pasul cu noile tehnologii.

Instruirea asistata de calculator (IAC) este o "
metoda didacticd sau o metoda de invatamant, care

. o . . . e . .o Adrian Adascalitel
valorifica principiile de modelare si analiza cibernetica

a activitatii de instruire in contextul noilor tehnologii INSTRUIRE ASISTATA
informatice si de comunicatii, caracteristice societitii DE CALCULATOR
contemporane. Sinteza dintre resursele pedagogice ale Didactica informatica

calculatorului (sistem de procesare a informatiei)
confera acestei metode didactice (metoda IAC)
importante calitdti privind:

- informatizarea activitatii de predare-invatare-

evaluare;

- imbunatatirea instruirii prin intermediul unor actiuni

de gestionare,documentare, interogare;

- simularea automatizata interactiva a cunostintelor si
capacitatilor angajate in procesul de invatamant,
conform documentelor oficiale de planificare a educatiei.

Metoda IAC valorifica urmatoarele operatii didactice integrate la nivelul unei actiuni
de dirijare euristica si individualizata a activitatilor de predare-invatare-evaluare:

= organizarea informatiei conform cerintelor programei adaptabile la capacitatile
fiecarui student/elev;

= stimularea cognitiva a studentului prin secvente didactice si intrebari ce vizeaza
depistarea unor lacune, probleme, situatii-problema;



= rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea sau obtinerea
informatiilor necesare de la resursele informatice apelate prin intermediul
calculatorului;

= realizarea unor sinteze recapitulative dupa parcurgerea unor teme, module de
studiu, lectii, grupuri de lectii, capitole, discipline scolare;

= asigurarea unor exercitii suplimentare de stimulare a creativitatii studentului.

Instruirea reprezinta activitatea principala realizata in cadrul procesului de Invatdmant
conform obiectivelor pedagogice generale elaborate la nivel de sistem, in termenii de
politica a educatiei. Instructorul proiecteaza o actiune bazatd pe patru operatii concrete:
definirea obiectivelor pedagogice, stabilirea continutului, aplicarea metodologiei,
asigurarea evaludrii activitatii didactice/educative respective.

In primul capitol, autorul prezinti o viziune de ansamblu asupra Instruirii Asistate de
calculator (IAC), invatarii electronice (e-learning) si tehnologiilor de instruire.
Urmatoarele doua capitole se focalizeaza pe caracteristicile domeniului Instruirii Asistate
de Calculator si asupra istoricului teoriilor proiectarii procesului de instruire. Capitolul
patru este dedicat teoriilor fundamentale ale proiectarii instruirii si componentelor
procesului de proiectare a instruirii. Capitolul cinci are ca obiectiv clasificarea
programelor de instruire asistatd de calculator iar diferite scenarii de desfasurare a
invatdmantului sunt prezentate in capitolul sase. Rolul si functiile tutorelui in IAC sunt
detaliate 1n cel de-al saptelea capitol in timp ce capitolul opt prezintd modul de realizare a
materialelor de studiu pentru IAC. In capitolul noui se prezinta proiectarea functionala a
interfetei grafice cu utilizatorul elev. Metodologia de concepere, proiectare si realizare a
programelor de instruire asistata de calculator face obiectul capitolului zece.
Interactiunile dintre elev si continut si dintre elev si sistemul de instruire sunt prezentate
in capitolul unsprezece. Comunicatii mediate de calculator si navigabilitatea in domeniul
de cunostinte sunt discutate In capitolul doisprezece. Secventa pedagogica de structurare
a unei discipline studiata on-line face obiectul capitolului treisprezece. Capitolul
paisprezece prezintd succint modelul unui centru de invatamant IAC (online, elearning)
iar elementele de standardizare a resurselor pentru IAC si elearning sunt discutate in
capitolul cincisprezece. Volumul se incheie cu un glosar de termeni IAC folositi 1n text
si, Tn mod firesc, cu o blibliografie generala.

Publicarea manualului de Instruire Asistatd de Calculator este o contributie la
reforma sistemului de Tnvatdmant romanesc si vine in sprijinul tuturor participantilor
implicati in acest sistem: studenti, viitori sau actuali profesori candidati la titularizare,
definitivat sau grade didactice.

Manualul de fatd contine informatiile de care au astazi nevoie specialistii din
educatie, prezentate intr-o maniera accesibila dar in acelasi timp si profesionista. Este un
ghid pentru acei oameni care vor sa stie, sa afle, sa tind pasul cu noile tehnologii. Zeci de
studenti s1 profesori s-au convins deja de acest lucru. Sper ca in curnd va veti numara si
dumneavoastra printre ei.



2.2 Constantin Cucos: Informatizarea in educatie

Mai mult decat oricand, este momentul pentru reconsiderarea ansamblului
curricular obiective-continuturi-context-strategii-evaluare, legitimata de practica unei
educatii de factura noud, informatizata. Aparutd in 2006, la Polirom, cartea
Informatizarea 1n educatie, a domnului Constantin Cucos, ne ofera reperele
epistemologice necesare pentru o constructie solida a noii stiinte a educatiei, fiind o
pledoarie pentru \"innoirea instrumentelor noastre psiho-pedagogice\".

Sub influenta TIC, a noilor teorii psihologice
ale Tnvatarii si a noilor paradigme educationale, lumea
educatiei se schimbad, iar profesorii sunt chemati sa
raspunda primii acestor schimbari. Mai mult decat | N F 0 R M AT I ZA R E A
oricand, este momentul pentru reconsiderarea 1
ansamblului curricular obiective-continuturi-context- |N E D U C A.!. | E
strategii-evaluare, legitimata impetuos de practica unei
educatii de factura nouad, informatizata.

Constantin Cucos

Aspecie ale virtuakebril fonmiidi

Provocarile pe care ni le propune autorul — un
reprezentant de prima marime a scolii pedagogice
romanesti — se intemeiaza pe dimensiunile in
schimbare ale lumii cunoasterii si a educatiei ca urmare
a utilizarii noilor tehnologii, dimensiuni surprinse cu
acuratete 1n capitolele cartii "Informatizarea in
educatie: aspecte ale virtualizarii formarii":

1. Virtualizarea educatiei — determinari, fundamente, perspective

2. Mondializarea si informatizarea procesului educativ

3. Cybercultura si avatarurile invatarii n era internetului

4. Catre un nou mediu de invatare: comunitatea virtuald

5. E-learning si resursele sale formative

6. Educatia deschisa la distantd — o ipostaza a virtualizarii educatiei

Informatizarea educatiei este plasatd in contextul mai larg al informatizarii tuturor
palierelor sociale, culturale si profesionale contemporane, lucrarea oferindu-ne repere
epistemologice solide pe dimensiunile globalizarii, economiei bazate pe cunoastere,
cyberculturii, comunitatilor virtuale de invétare, comunicarii, virtualizarii scolii.

In perspectiva autorului, departe de a separa, universul virtual creeazi noi
oportunitati de apropiere si de colaborare, dezvoltand competente sociale necesare pentru
desfasurarea activitatilor in contextul actual complex, dinamic, partial virtualizat.



Social elearning devine asadar principalul instrument prin care campusurile
virtuale isi intemeiaza valentele educative, delocalizand spatiul de invatare si promovand
un constructivism focalizat pe interesele cognitive reale ale studentilor.

Sub semnul noilor repere socio-culturale, constituite ca urmare a influentelor
tehnologice masive, "principiile pedagogiei clasice trebuie reformulate, iar psihologia
invatarii trebuie sa gaseasca alte solutii la dilemele ivite pe neasteptate. Constatam cu
uimire ca ceea ce stiam deja nu se mai "nimereste"” cu faptele actuale. Apar acte §i
procese care nu mai pot fi explicate prin teoriile cunoscute".

Cartea domnului profesor Constantin Cucos constituie o pledoarie pentru
"innoirea instrumentelor noastre psiho-pedagogice", invitatia la lectura atentd pe care o
lansam pe aceasta cale nefiind decat un ecou al provocarilor adresate de catre autor
practicienilor si cercetatorilor in elearning pentru aprofundarea teoretico-metodologica a
instruirii asistate de calculator, intr-un efort comun de constituire a unui domeniu la
intersectia dintre educatie si noile tehnologii ale informatiei $i comunicarii.

2.3 Mihaela Malita: e-Scoala

Publicata in 2001, cartea abordeaza o tema de actualitate a ultimilor ani:
informatizarea scolii. Autorii incearca o incursiune in domeniu prin recurs la descrierea
(efectelor) unor aspecte la intersectia dintre sistemul de invatamant si tehnologia
informatiei. Chiar daca unele capitole ramén departe de intentiile anuntate prin titlu si
introducere, materialul favorizeaza reflectia atat asupra cunostintelor pe care le avem
despre elearning, cét si asupra modului in care actionam atunci cand folosim TIC pentru
instruire.

Realizata in cadrul unui program TEMPUS, R
cartea e-Scoala este a 4-a dintr-o serie de ,,manuale” : -
destinate ,,sd fundamenteze societatea informationala R Stelian Matase
romaneasca”, care abordeaza o tema de actualitate a o A .
ultimilor ani: informatizarea scolii. Autorii incearca o LT - eesesesssenienes -
incursiune in domeniu prin recurs la analiza unor
aspecte la intersectia dintre sistemul de invatdmant si
tehnologia informatiei: 1
Calculatorul in educatie
Primii pasi pe Internet
O lume mai buna prin Internet
Decebal invata Javascript
Testarea cunostintelor
Invatamantul la distanta
Calculatorul in clasa
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Dupa cum se observa din simpla enumerare a titlurilor de capitole, cartea este
eclectica — are teme abordate mai bine, cu subiecte pertinente si in ton cu anuntul din
titlu, alaturi de teme tratate superficial, incomplete si chiar inadecvate. Citdm un paragraf
din cadrul unui capitol ,,bine scris” tocmai pentru a argumenta opinia noastra asupra
lipsei de coerenta a cartii:

,Din pacate, insa, exista un numar apreciabil de propovaduitori ai Tl in scoala care
pun accentul mai mult pe existenta calculatoarelor in scoala decdt asupra modului cum
pot fi folosite ele. Succesul in invatamantul modern nu se masoara prin numarul de
calculatoare i nici de cdt de mult sunt ele folosite, ci de cum sunt folosite astfel incdt sa
duca la cresterea intelectuala si dezvoltarea talentelor si indemdnarii elevilor.” (pg. 4)

In aceeasi ordine de idei si in acord cu afirmatia autorilor, considerdm ca in abordarea
informatizarii educatiei trebuie facutd o distinctie mai clara Intre continuturile instruirii si
procesul de instruire, cu alte cuvinte intre obiectul de studiu informatica si zona de
incidenta a informatizarii Invatamantului. Astfel, alocarea unui spatiu supradimensionat
unor teme precum Javascript si HTML (aproape jumatate din carte) este nejustificata.

Pe de alta parte, pe langa faptul ca teme precum predarea si invatarea cu ajutorul
calculatorului nu sunt tratate deloc, evaluarea este abordata superficial - capitolul se
focalizeaza, in cateva pagini, pe testarea cunostintelor prin teste grild si contine informatii
eronate. Un alt capitol care ar fi trebuit sd dea substantd unei monografii despre e-Scoala
—tema 7, Calculatorul in clasa, care cuprinde subcapitolele Jocuri pe calculator si Soft-
ul educational — este expediat in doud pagini.

O alta limitd serioasd a cartii consta in incompletitudinea sau chiar inexistenta
definitiilor si precizarilor terminologice; autorii opereaza cu concepte insuficient
clarificate (vezi soft educational, tehnologii educationale etc.). Sigur, conceptele deschise
isi au rolul lor Intr-un demers didactic de tip constructivist; banuim ca acesta a fost si
argumentul autorilor pentru relaxarea discursului i abaterea de la o rigoare epistemica —
menirea initiald a materialului fiind de suport de curs —, insd completarea ulterioara a
textului prin activitati cu cei care Invatd nu justifica privarea de o lectura de calitate a
audientei (mai larga decat grupele de cursanti din respectivul proiect TEMPUS) de care
se poate bucura cartea publicata.

Dincolo de limitele inerente oricdrei activitati de pionierat, dincolo de limitele
unui produs finalizat in graba al unui proiect limitat in timp si in efecte, cartea raimane o
incercare laudabila de a aduce la indemana practicienilor cateva instrumente ale
tehnologiei informatiei pentru imbunatatirea activitdtilor de educatie formala si
nonformald. Chiar daca unele capitole nu reusesc in intregime acest lucru, cel putin
favorizeaza reflectia atat asupra cunostintelor pe care le avem, cat si asupra modului in
care actiondm atunci cand folosim TIC pentru instruire.
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3. Programe informatice si rolul lor in studiul matematicii
3.1 Soft roménesc

1. AEL
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Prisma este inscrisd in sferé atunci cand toate varfurile
sale se aflé pe suprafaa sferei.
Elemente prismei raportate la elementele sferei:

= centrul sferei : O

centrele bazelor prismei : O, 02

raza sferei: R

raza cercurilor mici ale sferei in care sunt

situate bazele prismei : »

ingltimea prismei : &

muchia bazei prismei : /
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Exemple:
0oeo i v 7
prismé patrulaterd regulata dreapta
o 1 Q‘= Rotire
I r 4

AeL permite vizualizarea si administrarea a numeroase tipuri de continut
educational, precum: materiale interactive, tutoriale, exercitii, simulari, jocuri educative.
AeL este optimizat pentru invatare in sistem sincron (impreuna cu un profesor), acesta
controland in intregime lectia, crednd, coordonand si monitorizand procesul educational.

AeL oferd de asemenea facilitati pentru invatarea asincrona (studiu individual, In
ritmul fiecarui cursant), proiecte in colaborare si Invapare la distanta.

Testele sunt integrate cu fisele de studiu ale elevilor, sistemul pastrand evidenta
evolutiei fiecarui elev.

2. Geometrie intre joc si nota 10

Geometrie: Intre joc si nota 10 este o serie inovatoare de produse software
educationale de matematica si se adreseaza elevilor din clasele a VI-a si a VII-a.
Produsele sunt elaborate conform programei scolare in vigoare si reprezinta un suport
important pentru pregatirea tezelor cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi intr-o aventura
petrecutd in Egiptul Antic, pe timpul Faraonului Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul
Euclid in rezolvarea problemelor si vor fi ghidati pas cu pas in procesul de invatare a
geometriei.
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Trusa de geometrie virtuald, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile
interactive si exemplele grafice reprezinta cel mai eficient mod pentru pregatirea tezelor
cu subiect unic.

seeretul lvi Evelid

3. Univtest generator Pro6.0

Cel mai complex Software Educational destinat cadrelor didactice (profesori si
invatatori) . UnivTest Generator Pro 6.0 este un “creator” de teste de evaluare, cu ajutorul
caruia, puteti realiza un test in doar cateva minute.

Datorita usurintei in utilizare precum si functiilor avansate pe care le detine (in
urma cercetarilor de aproape 10 ani) - editor complex grafic, posibilitate de clonare,
alegere si modificare itemi, asimilarea culegerilor electronice interactive in mediul de
operare UnivTest, baza de date a simbolurilor Internationale utilizate in sistemul
educational, prezenta aplicatie reprezinta singura alternatica la nivel mondial in
perfectionarea si profesionalismul redactarii unui test.

12



o | <TG
i @] |
(] VA [=1| =
O|<|Of| & |»
ab| | 7|| 2|8

0O wvw o

£ = g

g

ZLL
Hl e M=ol

Abandon editare grafics |  Stergereintegrals | Finalizare editare grafics |

Al <= |mlrucliuni! Grad dificultate [1-mic =] A0 | Rezolvate Editare gralica [

3.2 Soft strain

1. Jmath

Se foloseste pentru :

+ grafice de functii

* derivate

* integrale

* rezolvari de ecuatii §i inecuatii
+ stabileste puncte de extrem
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2. Matlab

MATLAB (MATrix LABoratory) este un pachet de programe de inalta
performanta, dedicat calculului numeric si reprezentarilor grafice in domeniul
matematicii §i ingineriei.

Using FFT i MATLAS

FET for Spectral Aralysis

Eﬁj Integes Math Examples

Single Precision hath Examgle

L[ - - .
Sparse Watrices
| P

E Matix Expongntists

Graphical Regresentation of Sparge Matrice:

Eig.& Singulir Valug S

El integreaza analiza numerica, calculul matriceal, procesarea semnalului si

reprezentarile grafice, Intr-un mediu usor de invatat si folosit, in care enunturile

problemelor si rezolvarile acestora sunt exprimate in modul cel mai natural posibil, asa

cum sunt scrise matematic fara a fi necesara programarea traditionala.

Initial programul a fost destinat calculului cu matrici (de unde §i denumirea
MATrix LABoratory) dupa care imbajul a evoluat si a devenit un standard in unversitati

cand este vorba de cursuri introductive sau avansate de matematica sau inginerie.

Limbajul MATHLAB respecta principiile programadrii structurale astfel exista o foarte

mare asemanare intre sintax si structurile sale cu a limbajului C.
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4. Proiect personal www.mateinfo.ro

Gimnaziu Liceu Facultate | Profesori Contact

]

Matematica

Home \
1

|~ Site-ul profesorilor si elevilor bine informati

|

| Siteul poate fi foarte util elevilor si profesorilor din toata tara, punand un accent deosebit pe pregatirea elevilor la

| matematica dar si perfactionarea profesorilor de matematica si profesorilar diriginti. Acest site contine, de asemenes,
l ___ teste peniru elevil claselor terminale dar si pentru profesoni care dau examene de titularizare, definitivat si grad la

= MATEMATICA.

Formule

Teacher's Books
Examene elevi
Examene profesori
Concursuri scolare

Ora de dirigentie "Teacher's Books" este modalitatea prin care cadrele didactice pot participa la cel mai amplu schimb de experienta

= organizat vreodata in Romania. Accesati sectiunea pentru mai multe detalii
Carti recomandate

stiri din educatie

Jocuri si softuri N
Documente scolare 2008 - 2009 0
Li lin Ploiesti u
el Hodugoric 1. TEZE UNICE 2008 - 2009
Lot Tl oliaale 1.1 Calendarul tezelor unice i
Liceul Mihai Yiteazul i hi A
Liceul &. 1. Cuza 1.2 Metodologia tezelor unice
Liceul Nichita Stanescu T
1.3 Programa tezelor unice i
B o
. 1 Office 2. BACALAUREAT MATEMATICA 2008 - 2009
I 2.1 Calendar bacalaureat E
/\ 2.3 Metodologie bacalaureat D
Pentru a vizualiza documentele u
aueti nevaie de Acrabat Reader
si Pachetul Office 3. STRUCTURA ANULUI SCOLAR 2008 - 2009 c
Colaboratori 4. PROGRAMA SCOLARA GIMNAZIU 2008 - 2009 A

Siteul poate fi foarte util elevilor si profesorilor din toata tara, punand un accent
deosebit pe pregatirea elevilor la matematica dar si perfectionarea profesorilor de
matematica si profesorilor diriginti.

Acest site contine, de asemenea, teste pentru elevii claselor terminale dar si
pentru profesorii care dau examene de titularizare, definitivat si grad la MATEMATICA.

5. Elearning.Romania

Proiectul Elearning.Romania 1si propune cresterea calitatii si eficientei in educatia
asistata de calculator, prin oferirea de suport teoretic, prin diseminarea bunelor practici si
a experientelor locale in elearning, prin informarea continua cu privire la initiativele si
evenimentele semnificative din domeniu, prin promovarea celor mai bune solutii, sisteme
si servicii pentru elearning.

Grupul de initiativa al proiectului Elearning.Romania este format din reprezentanti
ai societatii civile, ai comunitatii academice, ai mediului de afaceri, precum si din lideri
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de opinie in domeniul utilizérii noilor tehnologii pentru educatie i formare. Treptat,
alaturi de acestia se coalizeaza o comunitate de persoane si institutii animate de aceleasi
interese si subscriind la valori comune.

Proiectul Elearning.Romania 1si propune cresterea calitatii si eficientei in educatia
asistatd de calculator, prin oferirea de suport teoretic, prin diseminarea bunelor practici si
a experientelor locale in elearning, prin informarea continua cu privire la initiativele si
evenimentele semnificative din domeniu, prin promovarea celor mai bune solutii, sisteme
si servicii pentru elearning.

Astfel, comunitatea Elearning.Romania complementarizeaza eforturile Ministerului
Educatiei si Cercetdrii, Ministerului Comunicatiilor si Tehnologiei Informatiei si ale altor
institutii cu rol de decizie, pentru proiectarea, implementarea si evaluarea impactului
programelor nationale de elearning. Pe de alta parte, un rol important asumat este acela
de a oferi factorilor decizionali sugestii de ameliorare, de a semnala directiile oportune de
dezvoltare ale acestor programe, de a argumenta continuarea sau stoparea lor, prin
raportare continua la rezultatele concrete si la beneficiile practice.

Urmatoarele obiective orienteaza activitatile desfasurate de partenerii elearning.romania:

= crearea unui spatiu de comunicare intre specialisti, practicieni, cercetatori, lideri
de opinie si factori de decizie In domeniul elearning;

» promovarea experientelor pozitive, semnificative pentru practica utilizérii noilor
tehnologii in educatie atat la nivelul invatdmantului universitar i preuniversitar,
cat si in zona educatiei nonformale;

» sustinerea activitatii practicienilor si specialistilor in elearning prin explorarea
sistematica si prezentarea unor resurse teoretico-metodologice disponibile la nivel
national, european $i mondial;

= prezentarea oportunitatilor de formare si de informare in domeniul elearning si
instruirii asistate de calculator;

= sustinerea activitatii institutiilor guvernamentale prin oferirea unui canal de
comunicare i informare in privinta politicilor, a strategiilor i a programelor
nationale de implementare a noilor tehnologii 1n sistemul de invatdmant;

= crearea §i utilizarea unui instrument de cercetare a opiniilor practicienilor i
specialistilor in utilizarea noilor tehnologii in educatie, datele obtinute avand rol
de feedback pentru initiativele nationale in domeniu.

Categoriile Elearning.Romania

Ariile de interes pentru comunitatea elearning.romania au fost conturate dupa cum
urmeaza:

elearning universitar: utilizarea noilor tehnologii la nivelul invatamantului superior;
solutii si sisteme de elearning pentru universitati; servicii de asistenta si suport in
dezvoltarea sistemelor de elearning;

software educational: prezentari de aplicatii dezvoltate pentru uz didactic; prezentarea
experientelor de utilizare a noilor tehnologii in clasd; instruire asistatd de calculator, la

16



nivel preuniversitar;

politici si strategii: cadre strategice ale programelor nationale si internationale de
implementare a noilor tehnologii in educatie; orientari prospective; prezentari de carti
albe;

echipamente: solutii tehnice; instrumente si tehnologii de suport pentru elearning si
instruire asistata de calculator; echipamente multimedia;

proiecte: prezentari ale proiectelor semnificative pentru dezvoltarea domeniului
elearning;

studii si rapoarte: rezultatele cercetarilor si ale evaluarilor realizate in domeniul
elearning/ instruirii asistate de calculator;

situri: prezentarea resurselor teoretice si practice disponibile pe situri romanesti sau
straine; recomandari de adrese web;

publicatii: aparitii editoriale In domeniul elearning; prezentdri de monografii, brosuri,
reviste si alte publicatii periodice; recenzii, analize critice ale aparitiilor editoriale;
evenimente: prezentdri ale principalelor conferinte, seminarii si intalniri de lucru
desfasurate pe tema utilizarii noilor tehnologii in educatie;

cursuri online: oportunitati de formare continud si dezvoltare personald prin cursuri
online; eTraining; solutii si sisteme de elearning pentru formare continud;

anunturi: sectiune de informare cu privire la noi programe, apeluri pentru proiecte,
oportunitati de angajare, solicitdri de parteneriate etc.

Continutul Elearning.Romania

Situl elearning.ro contine articole propuse de catre editori si de catre utilizatori,
structurate pe categoriile prezentate mai sus. Orice membru al comunitatii
elearning.romania poate propune un articol pentru a fi publicat pe site §i promovat prin
intermediul revistei electronice asociate sistemului elearning.ro.

Articolele propuse sunt validate de un consiliu editorial, format din editorii coordonatori
si din reprezentanti ai partenerilor elearning.romania. Criteriile de validare sunt formulate
pe baza principiilor fundamentale ale proiectului elearning.romania, principii care sustin
nonpartizanatul politic, echidistanta fatd de principalele teorii, fatd de curentele de opinie
si fatd de actorii institutionali ai domeniului utilizarii TIC in educatie, corectitudinea
metodologica, teoreticd, semanticd, gramaticala, precum si promovarea exclusiv a
valorilor autentice §i a initiativelor constructive.

Opiniile si informatiile prezentate in materialele publicate pe situl elearning.romania
apartin autorilor. Acestea nu reprezintd in mod necesar pozitia oficiald a partenerilor.

Editorii Elearning.Romania
Editor elearning.romania poate fi orice utilizator care are o contributie semnificativa la
dezvoltarea resurselor si materialelor disponibile pe situl elearning.ro pentru Intreaga

comunitate de practicieni, factori de decizie si cercetatori n elearning.

Elearning, in acceptiunea initiatorilor
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< electronic learning

(1) In sens larg, prin elearning (sau e-learning) se intelege totalitatea situatiilor
educationale 1n care se utilizeaza semnificativ mijloacele tehnologiei informatiei si
comunicdrii. Termenul, preluat din literatura anglo-saxona, a fost extins de la sensul
primar, etimologic, de invatare prin mijloace electronice, acoperind acum aria de
intersectie a actiunilor educative cu mijloacele informatice moderne. Definit astfel, mai
mult ca e-education, aria semantica a conceptului e-learning interfereaza cu si se
suprapune indefinit variabil pe o multitudine de termeni ce surprind varietatea
experientelor didactice care pot beneficia de suport tehnologic: instruire asistatd/ mediata
de calculator, digital/ mobile/ online learning/ education, instruire prin multimedia etc.
Sub denumirea de software didactic/ educational, o gama larga de materiale electronice
(pe suport digital/ multimedia) sunt dezvoltate pentru a sustine procesul de educatie:
harti, dictionare, enciclopedii, filme didactice, prezentari in diverse formate, carti (e-
books), teste, tutoriale, simulari, software care formeaza abilitati, software de exersare,
jocuri didactice etc. Computerul si materialele electronice/ multimedia sunt utilizate ca
suport in predare, Invatare, evaluare sau ca mijloc de comunicare (pentru realizarea unor
sarcini individuale etc).

(2) In sens restrans, elearning reprezinti un tip de educatie la distanti, ca experient
planificata de predare-invatare organizata de o institutie ce furnizeaza mediat materiale
intr-o ordine secventiala si logica pentru a fi asimilate de studenti in maniera proprie.
Medierea se realizeaza prin noile tehnologii ale informatiei si comunicarii - in special
prin Internet. Internetul constituie atat mediul de distributie al materialelor, cat si canalul
de comunicare Intre actorii implicati. Functional deocamdata doar la nivelul
invatamantului superior si In educatia adultilor, sistemul de instruire prin Internet replica
si adapteaza componentele demersului didactic traditional/ fata-in-fata: planificare,
continut specific si metodologie, interactiune, suport si evaluare.

Partenerii Elearning.Romania

e AltFactor Romania

e Asociatia pentru Stiintele Educatiei (ASTED)

o Fundatia Nationala pentru Dezvoltare Comunitara

o Institutul de Stiinte ale Educatiei

o Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

o Universitatea Politehnica Bucuresti, Centre for Advanced Learning Systems
e TEHNE — Centrul pentru Dezvoltare si Inovare in Educatie

Initiatorii si partenerii invita institutiile cu rol semnificativ in promovarea noilor
tehnologii in educatie s se aldture proiectului elearning.ro si sa contribuie activ la

dezvoltarea teoretica si practicd a domeniului elearning in Romania.

6 .NEMED - Network of Multigrade Education
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Scolile cu predare simultana reprezinta mai mult decét o realitate a educatiei
primare n multe parti ale Europei, aparitia lor datorandu-se mai degraba necesitatii decat
liberei alegeri. Rolul lor este deosebit de important, deoarece permit accesul la educatie
in ariile izolate geografic sau dezavantajate din punct de vedere economic. In ciuda
acestui fapt, din cauza particularitatilor geografice si socio-economice, scolile cu predare
simultanad reprezintd, Tn mod constant, un aspect neglijat al sistemelor de educatie.

NEMED (NEtwork of Multigrade EDucation) este o retea transnationald cofinantata de
Actiunea 3 Comenius a Programului Socrates al UE care reuneste specialisti in educatie
si cercetdtori cu preocupari comune in cercetarea si sprijinirea invatamantului cu predare
simultana.

Reteaua este formata din urmatorii parteneri:

e University of Aegean - coordonatorul proiectului (Grecia)

e ORIENTE - Observatory of Research on Innovation in Education (Austria)
e University of Cyprus (Cipru)

e Chydenius Institute — Kokkola University Consortium (Finlanda)
o Ellinogermaniki Agogi (Grecia)

e Eotvos Lorand University (Ungaria)

e University of Lecce (Italia)

e University of Lisbon (Portugalia)

e Universitatea Politehnica din Bucuresti (Romania)

e University of Barcelona (Spania)

e European Distance and e-Learning Network (Marea Britanie)

e Institute of Education - University of London (Marea Britanie)

Obiectivele reteleit NEMED sunt:

o sdrealizeze o analiza detaliatd a problemelor invatdmantului simultan, dar si a
conditiilor caracteristice acestuia in Europa;

o sd ofere suport si pregatire specializatd online educatorilor si profesorilor
implicati in reteaua NEMED;

e sd intensifice comunicarea intre scolile cu predare simultana implicate 1n proiect,
in mod special a celor situate 1n arii izolate;

o sd evalueze aplicarea metodologiilor si practicilor bazate pe TIC referitoare la
invatamantul simultan;

e sd aduca invatamantul cu predare simultana in atentia politicilor in domeniu si sa
contribuie astfel la imbunatatirea acestui tip de educatie;

o sd facd recomandari privind imbunatatirea invatdmantului simultan la nivel
european;

o sa creeze conditiile pentu extinderea retelei.

Metodologia NEMED
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Principala “unitate” metodologica a reteleit NEMED este grupul de lucru. Grupurile
lucreaza independent, insa se reunesc periodic in cadrul intalnirilor de proiect, facand
schimb de idei, opinii si rezultate, astfel incat sa valorifice cat mai bine rezultatele
cercetdrilor intreprinse. De asemenea, reteaua NEMED organizeaza workshop-uri,
permitand astfel participantilor sd cunoasca experientele si cercetarile grupurilor de lucru.

Exista sase grupuri de lucru, fiecare aprofundand una din urmétoarele teme:

e TIC pentru scolile cu predare simultana

e Managementul clasei cu predare simultana

e Societate, cultura si Invatdmantul simultan

e Modalitati de invatare in clasele cu predare simultana

e Dezvoltarea resurselor educationale pentru invatamantul simultan
o Politici pentru invatamantul simultan

In cadrul fiecarui grup de lucru, utilizatorii autorizati au acces la documentele de lucru,
resursele educationale si materialele de instruire, putand, de asemenea, sa participe la
activitatile grupului prin intermediul instrumentelor de comunicare disponibile.

Rezultate

Website-ul www.nemed-project.org reprezintd punctul central al retelet NEMED. Pe
langa informatiile despre proiect, un portal educational integrat faciliteazd comunicarea
si schimbul de informatii referitoare la cercetdrile intreprinse, oferind in acelasi timp
suport si training invatatorilor si profesorilor din scolile cu predare simultand implicate in
proiect.

Pe baza rapoartelor de cercetare ale grupurilor de lucru, reteaua NEMED va produce un
“Raport al Invatdmantului cu predare simultana”, precum si o serie de recomandari
privind masuri specifice pentru imbunatatirea invatamantului simultan la nivel european,
care vor fi aduse la cunostinta decidentilor politici.

Mai multe detalii pot fi gasite pe adresa: www.nemed-network.org

7. Concluzii (Calculatorul si teoria inteligentelor multiple )

Teoria inteligentelor multiple oferd fundament teoretic pentru aplicarea unui
invatdmant diferentiat, particularizat la stilurile de Tnvatare ale elevului. Potrivit teoriei
inteligentelor multiple, fiecare persoana are un tip de inteligentd dominanta, care-i
formeaza stilul de invétare. Pentru dezvoltarea echilibratd a personalitdtii este nevoie insa
deopotriva de dezvoltarea celorlalte tipuri de inteligente. Folosirea calculatorului in
activitatea de instruire creeaza o gama larga de oportunitati de invatare, contribuind la o
dezvoltare armonioasd prin intarirea inteligentei dominante si prin stimularea
inteligentelor nedominante.
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In Declaratia Universala a Drepturilor Omului, se prevede ca "educatia trebuie si
urmareasca dezvoltarea deplina a personalitatii umane". Pentru realizarea acestui
deziderat, scoala trebuie sd plece de la premisa cd, n conditiile cresterii exponentiale a
informatiilor, a urmari exclusiv transmiterea de informatii nu e doar ineficient, ci si
periculos. Cadrele didactice trebuie sa dispuna de strategii si mijloace care sa le formeze
elevilor priceperi, deprinderi, abilitati, competente. Scoala trebuie sa-I invete pe elev cum
sd invete.

In cadrul parcursului scolar, elevii trebuie sa aiba la dispozitie o gama variata de
oportunitati de Invatare, astfel incat fiecare sa o poata alege pe cea mai potrivita si care 1i
asigurd o invatare eficienta. Prin faptul ca activitatea de instruire este sustinuta pe
multiple planuri prin utilizarea calculatorului, folosirea acestuia poate contribui nu doar la
o activitate de invatare mai usoara, ci si la dezvoltarea armonioasa a personalitatii.

Afirmatia de mai sus 1si gdseste sustinerea in teoria inteligentelor multiple
(Howard Gardner) care fundamenteaza practica unui invatamant diferentiat care sa tind
cont de particularitatile de invatare, de inteligenta dominanta (spatiala/ vizuala, logico-
matematica, kinestezicd/ corporald, lingvistica/ verbald, muzicald/ ritmica, interpersonala,
intrapersonald, naturalistd) care determina formarea unui anume stil de invatare.

Facand apel la multiple canale de comunicare, calculatorul i1 ofera elevului
posibilitatea de a percepe, de a-si organiza si de a-si reprezenta materialul informativ in
functie de inteligenta sa dominantd, particularizand astfel actul de invatare. Calculatorul
nu trebuie sa ramana la statutul de mijloc didactic performant, ci este nevoie de
valorificarea lui prin producerea si aplicarea de software care sa contribuie la
amplificarea performantelor in invatare prin apelul la tipul dominant de inteligenta, dar si
la dezvoltarea celorlalte tipuri de inteligenta care sa-i asigure elevului formarea
armonioasa a personalitatii.

Calculatorul contribuie la construirea unei cunoasteri multiple, in sistem complex.
Elevii avand ca dominanta inteligenta spatial-vizuald vor beneficia de avantaje cum ar fi
imaginile, graficele si diversele scheme sau diagrame pe care le poate oferi calculatorul.
Ei vor retine astfel mult mai usor informatiile datorita capacitatii de a percepe cu acuitate
lumea vizuala. De asemenea, un real sprijin il constituie calculatorul pentru persoanele cu
un nivel scazut al acestui tip de inteligentd, in special in ceea ce priveste intelegerea
relatiilor din spatiu. Fara reprezentdrile tridimensionale ale unor obiecte, multor elevi cu
alt tip dominant de inteligenta le va fi foarte greu sa inteleagd nuantat concepte din
diverse discipline.

De asemenea, numarul mare de nuante cromatice, asocierile care se pot stabili
intre notiuni si diverse culori pot contribui, pentru unii elevi, la 0 memorare mai usoara,
iar pentru altii la dezvoltarea inteligentei spatiale. Elevii cu dominanta auditiva sau, in
termenii lui Howard Gardner, inteligenta muzical-ritmica beneficiaza mult de pe urma
efectelor sonore pe care le poate oferi calculatorul. Elevul care are ca dominanta
inteligenta kinestezica, fiind pus 1n situatia de a efectua manual diverse operatii sau de a
invata dupa prezentari animate, isi va fixa mult mai usor informatiile. Ceilalti, cu alte
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stiluri de invatare, datorate altor inteligente dominante, vor fi pusi si ei sa efectueze
diverse operatii care le vor dezvolta gandirea In miscare si coordonarea mainilor In
manipularea obiectelor.

Inteligent concepute, lectiile pe calculator 1l pot pune pe elev 1n situatia de a
efectua analize ale cauzelor si efectelor, de a realiza combinari si recombinari ,clasificari
pe diverse criterii, contribuind astfel la dezvoltarea inteligentei logico-matematice. in
masura in care individul este pus sa verbalizeze, sa citeasca sau sa scrie text pe ecran, dar
mai ales sa transpuna in limbaj verbal observatiile obtinute prin intermediul altor coduri,
calculatorul este un mijloc de dezvoltare si a inteligentei verbale, atat de mult cultivata in
sistemul clasic de instruire.

Rolul calculatorului in dezvoltarea inteligentelor comporta interpretari
controversate si nuantate. In concluzie, se poate afirma ci noile tehnologii ofera celor mai
multi elevi sansa de a-si folosi tipul preferat de inteligentd pentru a invata cel mai
confortabil, pentru accelerarea progresului in invatare, dar si sansa de a-si consolida
tipurile de inteligenta mai putin dezvoltate, dar de care, cu sigurantd, vor avea nevoie in
viata.
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