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1 Soft romanesc

1. AEL (http://advancedelearning.com)
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AeL permite vizualizarea si administrarea a numeroase tipuri de continut educational,
precum: materiale interactive, tutoriale, exercitii, simulari, jocuri educative.
AeL este optimizat pentru Invatare in sistem sincron (impreund cu un profesor), acesta
controland in Intregime lectia, crednd, coordondnd si monitorizand procesul educational.

AeL ofera de asemenea facilitati pentru invatarea asincrona (studiu individual, in ritmul
fiecarui cursant), proiecte in colaborare si Invapare la distanta.

Testele sunt integrate cu fisele de studiu ale elevilor, sistemul pastrand evidenta evolutiei
fiecarui elev.
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2. Geometrie intre joc si nota 10 (http://magazin.intuitext.ro/)

Geometrie: Intre joc si nota 10 este o serie inovatoare de produse software educationale
de matematica si se adreseaza elevilor din clasele a VI-a si a VII-a. Produsele sunt elaborate
conform programei scolare in vigoare si reprezintd un suport important pentru pregétirea tezelor
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi Intr-o aventura petrecuta in Egiptul Antic, pe timpul
Faraonului Ptolemeu, unde il vor asista pe invatatul Euclid in rezolvarea problemelor si vor fi


http://advancedelearning.com/
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ghidati pas cu pas in procesul de invatare a geometriei.
Trusa de geometrie virtuald, sintezele, explicatiile, zecile de teste, jocurile interactive si
exemplele grafice reprezintd cel mai eficient mod pentru pregatirea tezelor cu subiect unic.

seceretul Ivi Evelid

3. Univtest generator Pro6.0 (http://www.varox.ro/)

Cel mai complex Software Educational destinat cadrelor didactice (profesori si invatatori)
. UnivTest Generator Pro 6.0 este un “creator” de teste de evaluare, cu ajutorul caruia, puteti
realiza un test in doar cateva minute.

Datorita usurintei in utilizare precum si functiilor avansate pe care le detine (in urma
cercetarilor de aproape 10 ani) - editor complex grafic, posibilitate de clonare, alegere si
modificare itemi, asimilarea culegerilor electronice interactive in mediul de operare  UnivTest,
baza de date a simbolurilor Internationale utilizate in sistemul educational, prezenta aplicatie
reprezinta singura alternatica la nivel mondial in perfectionarea si profesionalismul redactarii
unui test.


http://www.varox.ro/
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2 Soft strain

1. Jmath (http://jmath.idohost.com/download.html)
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Se foloseste pentru :

+ grafice de functii

* derivate

* integrale

* rezolvari de ecuatii §i inecuatii
« stabileste puncte de extrem

2. Matlab (http://www.mathworks.com)



http://jmath.idohost.com/download.html
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MATLAB (MATrix LABoratory) este un pachet de programe de inalta performanta,
dedicat calculului numeric si reprezentarilor grafice in domeniul matematicii si ingineriei.

El integreaza analiza numerica, calculul matriceal, procesarea semnalului si
reprezentarile grafice, intr-un mediu usor de invatat si folosit, in care enunturile problemelor si
rezolvdrile acestora sunt exprimate in modul cel mai natural posibil, asa cum sunt scrise
matematic fard a fi necesara programarea traditionala.

Initial programul a fost destinat calculului cu matrici (de unde si denumirea MATrix
LABoratory) dupa care imbajul a evoluat si a devenit un standard n unversitati cand este vorba
de cursuri introductive sau avansate de matematicd sau inginerie. Limbajul MATHLAB respecta

principiile programarii structurale astfel exista o foarte mare asemanare intre sintax si structurile
sale cu a limbajului C.

3. Graph (http://www.padowan.dk/graph/)
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Graph este un software gratuit folosit pentru trasarea graficelor matematice in sistemul de

coordonate carteziene. Acesta poate fi folosit, de asemenea, pentru studiul unor functii cu doar

cateva click-uri.

Alte de softuri educationale striaine dedicate matematicii se pot gasi pe adresa de internet
http://www.math.fsu.edu/
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